
Tre 
sjakknøtter

Hesten er den eneste
brikken som gjøre noe

annet enn
dronningen. Og da

skjer det ofte skumle
saker.



Sjakknøtt 1 (enkel)
Hvit i trekket



Sjakknøtt 2 (medium vanskelig)
Hvit i trekket



Sjakknøtt 3 (genioppgave)
Hvit i trekket. 



Fasit

Sjakknøtt 1:
Ville du ta tårnet? Det er
IKKE matt. Vær litt mindre
grådig. Spis bonden i stedet.
Og vips, kvelermatt. Legg
merke til at de svarte
brikkene sperrer for sin egen
konge. 

Notasjon: 1. Sxf7 #

Sjakknøtt 2:
Det finnes to måter å lage
sjakk på med hestene. Bare
den ene fungerer. 

Notasjon: 1. Sf6 #

(Går du til d6 i stedet, kan
svart rømme med kongen
eller aller best ta hesten)

Sjakknøtt 3:
Her lå hvit syltynt an, men svart har vært veldig uforsiktig.

Hvis tårnet peker på kongen din som her, må du følge med
uansett hvor mange poeng du leder med.

Notasjon:  1. Sc6 ++.
Dobbeltsjakk. Det farligste trikset i sjakk.
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